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"Cocut, oyanla eglentr, ogunla ogrenir.”

F.T YAYINCILIK “



COCUK OYUNLAR( 1

Yazarlar : Ferdi TUFEKCI
Bayram TUNCER
Tugce ERTUNC
Yesim TUNCER
Buket TUFEKCi
Kapak Tasarmm:Ferdi TUFEKCI

Mizanpaj: Ferdi TUFEKCI
Editor:Ferdi TUFEKCi
1.basim, 2023
ISBN:?
YAYINCIL:Ferdi TUFEKCi
EREGLI-KONYA

Kitapta yer alan yaz ve siirlerin sorumlulugu yazarma aittir. Kaynak gosterilmedes yaz ve siirlerin paylasilmasi yasaktir Her bir yazarimiz elindeki kitaplarin tiim haklarma
sahiptir. Tiim eserlerin telif hakla yazarma aittir. Yaymevi, eserlerin telifini, yazarlarm yazil izni olmadan sahiplenem

Bu kitap simif 6gretmenlerinin kullanmasi icin bandrolsiiz ve iicretsiz olarak dijital ortamda yaymlanacaktir.



ICINDEKILER

Takdim 3
Renkler ve Sise Oyunu 4
Sapka Oyunu 5
Resmi Bul Oyunu 5
Kim? Tahmin Et 6
Bana Kim Dokundu ? 6
Haritada Sehir Bulma 7
Kelime Olusturma 7
Bil Bakalim Bu Ne? 8
Masal Olusturma 8
Oyle Bir Sey Yaz Ki... 9
Elektirik AKimi Oyun;l 10
Mandal Takmaca 10
Meyve Sepeti Oyunu 11




TAKDIM
Sevgili Okarlar;

“Cocuk oyunla buyumelidir.” demis Eflatun.

Biz 80 en fazla 90-91 kusagi cocuklari oyunla buyuduk. Cok sansliydik.
Bizlerden sonraki nesiller, maalesef ki suan ki nesil bizim gibi oyunla
degil konsol oyunlari ile buyulyorlar.

Halbuki oyun cocuklarin bilissel, duyussal, fiziksel gelisimleri icin cok
onemli. Oyun oynamak cocuklarin duygu ve dusuncelerini ifade
etmelerini, davranislarini kontrol edebilmeyi, problem ¢cézmeyi, isbirligi
icinde calismayi, sorumluluk almayi, toplumsal kurallari vb. 6gretir.
Kisacasi hayata atilmadan hayati 6grendigi yerdir oyun.

Mevlana ne guzel demis “Oyun aslinda akildadir; ancak cocuk oyunla
akillanir.” Soyle bir oyun oynayan cocuklarimiza bakalim. Ama tim
oyunlari oynayan. Gorebildiniz mi farki? Mevlana’ nin s6zinun 6zunu
fark edebildiniz mi?

Bizler de bu dusturla yola ciktik. (...) Cocuk oyunla akillanir dedik ve
derslerimizin icine de oyunu yerlestirdik. Cocuklarimizin oyunla
eglenerek daha kalici bilgiler 6grendigini kesfettik.

Deneyimimizi siz sevgili meslektaslarimizla paylasarak ¢ocuklarimizda
guzel deneyimler birakacaginiz 6grenim gunleri dileriz.

BU DERGI DORT SINIF OGRETMENI TARAFINDAN HAZIRLANMISTIR.

Bayram TUNCER Ferdi TUFEKCI Tugce ERTUNG _ Yesim TUNCER
Sinif Ogretmeni Sinif Ogretmeni Sinif Ogretmeni Sinif Ogretmeni

TASARIM: Bayram TUNGER - Ferdi TUFEKGI

OYUNLAR MESLEK HAYATIMIZ BOYUNCA OKULLARDA OGRENCILERIMIZE OYNATTIGIMIZ ANONIM OYUNLARDAN

DERLENEREK HAZIRLANMISTIR.
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RENKLER VE SiSE

Oyun komut veren bir kisi ve oyuncu iki kisi
ile oynanir.

Dort veya daha fazla renkten olusan kartlar
her iki oyuncu icin hazirlanarak, masada
oyuncunun 6nune gelecek sekilde
yerlestirilir.

Tam ortaya iki oyuncuya esit uzaklikta
olacak sekilde sise veya (tutulmasi kolay)
bir nesne koyulur.

Komut veren 68retmen veya gorevlendirecegi bir
6grenci rekleri karisik olarak komut verir. Komutu
duyan oyuncular ellerini o renkli kartlardan
hangisi sGyleniyorsa onun ustlne koyar.
Komutlar devam ederken Sise komutu
gelince ilk siseyi kapan 6grenci oyunu
kazanmis olur.

Oyunun kurallari genisletilebilir, Ornegin
masada olmayan renkler sdyledigi zaman
eller hava da kalacak. Veya bir hayvan ismi
soylendigi zaman oyuncular o hayvanin
taklidini beden dilleri ile yapacak. Bu
sekilde oyuncu bir yandan komutlari
dinleyip yerine getirirken bir yandan da
dikkatini siseyi kapmaya vermeye calismasi
oyunu eglenceli bir hale getiriyor.

Bu oyunu sinifta uyguladiginiz zaman
6grencilerin ¢cok eglendigine sahit
olacaksiniz.
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e Oyun tum sinifin katilimi ile oynanir. o

e Ogrenciler siralarinda oturmus sekilde, sinifta veya bahcede
yuvarlak olacak sekilde yerlesirler.

e Ogretmen sinifta mazik acar. Mazik calarken herkes verilen
sapkayi sirasiyla takar ve ¢ikarip yanindaki arkadasa verir. Bu
sekilde sapka kafalarda dolasirken 6gretmen bu dolasmayi
gormeyecek sekilde muzigi durdurur. O anda sapka kimde
kaldiysa o 6grenciden istenilen bir seyi yapmasi istenir. Ornegin,
Sarki séylemesi, taklit yapmasi, derslerle ilgili sorulacak soruyu
¢c6zmesi vb....

e Oyun bu sekilde devam eder.

Not: Bazi durumlarda kafalarda sapka dolastirmak uygun

olmayabilir. O durumlarda ellerde top dolastirarak oyun
oynanabilir.

RESMI BUL

e Ogretmen daha 6nce 6grenci sayisi kadar resimli kartlar
hazirlar. (Top, bebek, araba, lego, bardak, cicek, tavsan...
VS).

o Kartlari sadece alan 6grencilerin gorebilecegi sekilde
dagitir ve bu resmi kimseye géstermemesini ister.

e Secilen 68renci tahtanin 6nune c¢ikarak o resmin ismini
kullanmadan o resmi anlatir. ( Bu nesne ile ¢cocuklar oyun
oynarlar. Yuvarlak sekli vardir gibi...)

e Resmi dogru bilen 6grenci alkislanir. Resmi bilen 6grenciler
kendi resimlerini anlatarak oyun devam eder.

Hazirlayan : Bayram TUNCER
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KiM ? TAHMIN ET

e Oyuna baslamadan bir ebe secilir.

e Ebe sinifta tahtanin 6nunde durarak gozleri
baglanir.

e Siniftan secilen bir 6grenci ebenin dntne
gelerek ona dokunur.

e Ebe de elleriile gelen 68rencinin hangi
arkadasi oldugunu tahmin eder. Daha
sonrasinda gézunu acar ve tahminin dogru
oluo olmadigina bakar. ( Oyunun en
eglenceli yeri ebe ile arkadasinin yuz yuze
bakisma anlaridir. Orada gulismeler ve
saskinhklar basliyor.)

e Oyunda ebe tahmin ederken 6grencinin
saclarinin uzunluguna bakarak kiz mi erkek
mi olduguna, gozlerine dokunarak gozluklu
mu gozlukstz mu olduguna, basinin Ustline
dokunarak boyunun nasil olduguna vb.
karar vererek tahminde bulunuyor. Bu
yluzden bazen oyunu daha eglenceli hale
getirmek, ebeyi sasirtmak i¢in gozluksuz
0grenciler gézluk takmak gibi kendilerinin
tahmin edilmesini zorlastirabilir.

BANA KiM DOKUNDU?

Bu oyun bir ebe ve U¢ 6grenci ile oynanir.

Ebe ellerini ensesinde kavusturacak sekilde baglar.

Uc 6grenci ebenin arkasinda yan yana siralanirlar,

Oyuncular aralarinda sessizce anlasarak bir kisi ebenin
ensesindeki ellerine dokunup ¢eker.

Ebe arkasina dénerek ona kimin dokundugunu tahmin eder.
Tahmini dogru ise o ebe olur ve oyun bu sekilde devam eder.
Bu oyunda ebenin tahminini zorlastirmak icin oyuncular
sasirtma hareketleri yapabilirler. Dokunduktan sonra aralarinda
yer degistirebilirler.
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HARITADA SEHIR BULMA

e Oyun en az iki oyuncuyla oynanir.
Oyunculardan herhangi biri Tarkiye
haritasindan bulunmasi istenilen
sehrin nerede oldugunu sorar.
Diger oyuncu ya da oyuncular sehri
haritadan bulup géstermeye calisir.

e Soylenen sehri ilk bulan kisi 1 puan
alir. Oyun sonunda en ¢ok puani
alan oyuncu oyunu kazanir.
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KELIME OLUSTURMA

En az iki oyuncuyla oynanir.

BUyuk beyaz bir kagit Gzerine oyuncu istedigi

bir kelimeyi yazarak oyunu bagslatir.

e Siradaki oyuncu yazilan kelimenin son hecesiyle
uygun bir kelime yazar. Ornegin “Sira”
kelimesinin son hecesi “ra” ile “Radyo”
kelimesini yazilabilir. Siradaki oyuncu da ayni
islemi tekrar eder.

e Oyunculardan biri bulamayana kadar ya da

kagit dolana kadar oyun devam eder.

Hazirlayan : Ferdi TUFEKCI

Buket TUFEKC]
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BiL BAKALIM BU NE?

e Oyun en az iki oyuncuyla oynanabilir. Oyun
oncesinde herkesin aklindan esya mi,
hayvan mi, bitki mi tutacagi belirlenir.
Ornegin:

e Oyunculardan biri aklindan istedigi bir
hayvani tutar. Diger oyuncular akilda
tutulan hayvana dair sorular sorar: “Rengi
Nedir?”, “Ne Yer?”, "Kac¢ Ayakli?” gibi.
Verilen cevaplara gére oyuncunun aklinda
tuttugu hayvani tahmin etmeye calisilirlar.

e Oyuncular sirayla soru soran ve aklindan
varlik tutan olarak yer degistirir. En cok
kim akilda tutulani bulursa o kazanir.

Masal olusturma oyununda girisi 6nce siz
yapabilirsiniz. Masaldaki kahramanlari, yeri
ve zamani belirleyip ve etkileyici bir giris
yapabilirsiniz.

Daha sonra 6grencinin masalin devamini
kurgulamasini isteyebilirsiniz. Ya da tum
bunlari 68rencilerin belirlemesini siz
isteyebilirsiniz.

Ayrica cesitli gérsellerden, esyalardan
yararlanarak da bunlar tGzerinden sinifca
masal olusturmalarini saglayabilirsiniz.
Sizler de yazman olarak onlarin
olusturdugu masali tahtaya yazabilir bu
sayede masal bittiginde sinifca masall
okuyabilirsiniz.
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OYLEBIR SEY YAZ Ki...

e Oyun tum sinifin katilimi ile oynanir.

e Ogretmen 6grencilere,"....... Oyle bir sey yaz
ki bunu kimse yazmamis olsun." diyerek
bunu bir kagida yazmalarini ister.

e Herkes yazmayl tamamlaninca sira ile
cevaplar alinir. Cevap veren 6grencinin
cevabinin aynisini yazanlar "BOMM!" diye
bagirir. Bu sekilde kalan 68rencilerin tek tek
cevaplari dinlenir.

e Yazdiklarini kimse yazmayanlar on puan
kazanir.

e Sonra Ogretmenin "... 6yle bir sey yaz ki.."
ile baslayan komutlari ile devam eder ve
oyun bitiminde en ¢cok puanlari toplayan
kazanir.

ORNEKLER

e Aylardan odyle bir ay yaz ki bunu kimse
yazmamis olsun.

e 1'den 20'ye kadar dyle bir sayi yaz ki bunu
yazmak kimsenin aklina gelmemis olsun.

e Haftanin ginlerinden dyle bir gin yaz ki bu
gun ismini kimse yazmamis olsun.

* Atasdzlerinden dyle bir atas6zu yaz ki bu
atasdzunu kimse yazmamis olsun.

 Renklerden dyle bir renk yaz ki bu rengi
kimse yazmamis olsun.

e Ogretmen bu sekilde drnekleri cogaltabilir.
isledigi konularla ve kazanimlarla
iliskilendirebilir. Ornegin es anlamli
kelimeler konusunu pekistirmek icin "Oyle
bir es anlamli kelime grubu yaz ki bunu
kimse yazmamis olsun."” gibi..

Hazirlayan : Tugce ERTUNC
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a ELEKTRIK AKIMI OYUNU
e Ogrenciler her grupta esit olacak sekilde iki

dururlar.

e Cizilen dairelerin icinde esit sayida mandal

konur.

e MuUzik basladiginda her ¢ocuk sirayla bir
mandal alir ve karsidaki arkadasinin giysisine

asar.

e Once bitiren grup oyunu kazanir ve alkislanir.

g MANDAL TAKMACA
J J

o Sinif iki gruba ayrilir.

e Her grubun 6nune birer daire cizilir.
Gruplardan birer kisi secilir ve derin kolda tek
sira duran gruplarinin tam karsisinda ayakta

gruba ayrilir.

Gruplar yan yan el el tutusarak karsilikl
sira olurlar.

Gruplarin sonundaki 6grencilerin tam
ortalarina bir nesne koyulur. (Sise, top,
silgi vb.)

Ogretmen gruplarin baslama yerinde sag
eli ile bir grubun basindaki 6grencinin sol
eli ile de diger grubun basindaki
6grencilerin elini tutar.

Ayni anda 6gretmen tuttugu 6grencilerin
ellerini sikarak elektrik akimini verir. Akimi
alan 6grenci o akimi1 yandaki 68rencilere
aktararak sondaki 6grenciye ulasmasini
saglar.

Akimin gittigi son 6grenciden ortadaki
nesneyi ilk alan kazanir.

Sondaki 6grenciler en basa gelerek oyun
devam eder.

)
=
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ﬁ MEYVE SEPETI

e Rastgele bir 6grenci ebe secilir ve sinifin
onune c¢ikar.

e Sinif en an 4 meyve isimleriyle gruplara
ayrilir,

e TUm 68renciler hangi meyve grubunda
olduklarini 6grendikten sonra siralarinda
otururlar.

e Ebe 6rnegin “Elmalar” deyince Elma
grubunda olan 6grenciler aralarinda yer
degistirirler.

e Yer degisim esnasinda Ebe bir kisinin
bosalan yerini kapmaya calisir.

e Ebe yer kaptiysa elma grubuna gecmis olur.
Ayakta kalan 6grenci ise ebe olur.

e Ebe “Meyve Sepeti” dedigi zaman tum sinif
yer degistirir.

e Ebe yer kaparsa ayakta son kalan 6grenci
hangi meyve grubunda ise o meyve grubuna
gecer.

e Oyun bu sekilde devam ettirilir.

Hazirlayan : Yesim TUNCER
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